icava la propria cor
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provenienza svizzera.

- postazione 5

Non riesco a distogliere lo sguardo dal giallo brillante
della Posta, e cosi anche per voi?

Allora questa postazione catturera sicuramente la
vostra attenzione fin da lontano. Tuttavia, a parte
un bel francobollo su un cofanetto poco vistoso,
a prima vista non sembrerebbe esserci molto da
scoprire.

Ma inserendo il materiale di gioco ripiegato nella
fessura segreta sul fondo del cofanetto, le cose cam-
biano improvvisamente: ascoltare per credere!

postazione 6

Alzate lo sguardo e osservate i magnifici stemmi sul
balcone sporgente. La cosa si fa interessante!

Confrontate questi stemmi con quelli raffigurati
nel vostro materiale di gioco. Ce n'e uno che non
troverete qui. E la chiave e proprio nello stemma
mancante, perché cela le coordinate dell’ultima
postazione.
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- postazione 7

Ebbene si, questo museo e imperdibile. Ma al momento
vorrei che vi concentraste sulle cassette delle lettere
accanto alla porta d'ingresso. Ne ho evidenziata una
apposta per voi. Guardate subito cosa c'e dentro!
Avete notato il piccolo cofanetto al suo interno?

Per aprirlo dovrete ricorrere a un‘abilita pressoché
dimenticata: fare calcoli a mente. Sommate veloce-
mente tutti i valori dei francobolli che avete trovato.
Il risultato vi svelera la misteriosa combinazione
del lucchetto.

Se il vostro calcolo e corretto, potrete guardare con
orgoglio il coperchio aprirsi. Per partecipare al con-
corso a premi non vi resta che apporre il timbro nel
posto giusto sul retro del volantino dell’anniversario
e imbucare la cartolina nella cassetta delle lettere
gialla pil vicina.

Spero che sia stato divertente anche per voi. Vi auguro
buona fortuna, non vedo l'ora di incontrarvi di nuovo
in un altro settore!

Benno Posta B

|l vostro obiettivo :
¢ a portata di mano? lta .
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a emissioni Zero r_\e\\ inter
azienda entro il 2030.

lla Posta

Informazioni generali per tutti i percorsi

Ecco cosa non deve mancarvi

¢ Una scheda punti

e Una penna per scrivere

¢ Uno smartphone con lettore di codici QR e una con-
nessione dati mobile

¢ Abbigliamento e scarpe impermeabili

A cosa occorre prestare attenzione
lungo il percorso?

Se vedete questo simbolo, dovete seguire
alla lettera le istruzioni contenute nel ma-
teriale di gioco. Non ci sono infatti cartelli
delle postazioni o installazioni in loco.

Questo segnale indica la presenza

di un gioco o di informazioni sulla
postazione.

e Leggete le istruzioni attentamente e con molta
calma, ogni dettaglio puo essere importante.

¢ Fate attenzione al traffico, soprattutto quando
attraversate la strada, e non fatevi distrarre dal gioco.

E E Se avete problemi durante il percorso

TF 0 non riuscite a trovare una postazione,
potete ricevere aiuto e consultare la

E T soluzione tramite questo codice QR.




Che I'avventura abbia inizio!

Ciao, sono Benno Posta B, il vostro ingegnoso porta-
lettere. Oggi ho un compito molto speciale per voi:
un emozionante percorso alla scoperta di uno dei
miei settori di distribuzione!

Credevate che il mondo della Posta non potesse
essere avventuroso? Tutto il contrario! Ho infatti
preparato per voi una caccia al tesoro ricca di sfide e
rompicapo. La vostra missione? Recuperare il prezio-
so timbro postale! Ma attenzione: per stare sulle
mie tracce e scoprire i miei segreti dovrete aguzzare
la vista, stare all’erta e dimostrare uno spiccato spiri-
to disquadra.

La nostra avventura inizia proprio qui, presso la filiale
della Posta. Troverete gli indizi per la vostra missione
nel materiale di gioco, sull’apposita mappa e nelle
postazioni allestite Ii sul posto.

Tenete d'occhio anche i francobolli colorati che tro-
verete in tutte le postazioni dei rompicapo. Ognuno
di questi ha un proprio valore, non dimenticate di
annotarlo sui vostri fogli di gioco! Vi svelo un segreto:
il valore dei francobolli sara poi importantissimo,
perché con le informazioni raccolte e un pizzico di
fortuna potrete vincere un esclusivo premio della
Posta.

Ma ora cominciamo! lo ho gia un po’ di vantaggio,
ora tocca a voi: non vi resta che iniziare I'avventura
con la postazione numero 1. Sono felice
di intraprendere questo viaggio insieme!
Volete seguirmi nel mondo delle ‘
lettere e dei segreti postali?

Allora pronti, partenza, via! R

Nota:
jochi sul

osto soloin
tedesco

- postazione 1

Prima di lanciarci in questa avventura, vorrei cogliere
|'occasione per raccontarvi alcune curiosita sulla Posta.
Sapevate, ad esempio, che la Posta centrale di San Gallo,
inaugurata nel 1887, e stato il primo edificio postale cos-
truito dalla Confederazione? Scansionate subito il codice
QR per scoprire ulteriori curiosita.

P.S. Leggete prestando particolare at-
tenzione ai dettagli, vi indicheranno
dove si trova la vostra prima postazione.
Se troverete anche un francobollo,
non dimenticate di annotarne il valore.
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- postazione 2

Date un'occhiata a questa piazza, dedicata a un famoso
sindaco di San Gallo. Ad attendervi c'e un contenitore
collettivo color giallo brillante. L'avete individuato?
Perfetto! Ora prendetevi il tempo necessario per leggere
attentamente gli indizi sul cartello e seguiteli.

Avete scoperto le tre parole? Allora inseritele nel campo
di ricerca del sito www.w3w.co, ricordandovi di sepa-
rare le parole con un punto. E ora, come si suol dire... Tre,
due, uno, Postal

E chiaramente non dimenticate di annotare sul
vostro materiale di gioco il valore del francobollo che
avete trovato.
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- postazioneé 3

Avete trovato il piccolo riquadro marrone
nella vetrina del negozio di souvenir?
Cercate di posizionarvi davanti questo
codice. Vi prometto che dara una marcia
in piu alla nostra avventura! Con la mappa della citta a
portata di mano e pensando un po’ fuori dagli schemi
troverete la prossima postazione in un batter d'occhio.

Per sicurezza, vi ricordo ancora una volta di annotare il
valore di ogni francobollo che trovate!

- postazione 4

Finora € andato tutto piuttosto liscio, ma ora € arrivato il
momento di separare il grano dalla pula o, come diciamo
alla Posta, la lettera dal francobollo. Posizionatevi davanti
alla fontana in modo che Otmar abbia lo sguardo rivolto
verso di voi e che I'acqua fuoriesca nella vostra direzione.
Ora contate il numero di persone sulla vasca che guarda-
no a sinistra. Sottraete da questo il numero di persone
che guardano a destra. Il risultato corrispondera alla posi-
zione nell’alfabeto della lettera che state cercando, dove
la A equivale a 1.

Ora mandatemi un SMS con la lettera misteriosa al mio
numero di telefono +41 79 807 26 32. Se la risposta e
corretta, riceverete 'ubicazione della prossima postazione.
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