- postazione 5

Ogni volta che passo davanti a questa scultura
rimango un po’ perplesso sul suo significato, ma oggi
ho avuto un‘improvvisa illuminazione che mi ha ispi-
rato un piccolo rompicapo.

Iniziate a concentrarvi sugli oggetti in movimento e
cercate la parte che mostra questo simbolo:

| simboli sotto corrispondono a un
numero composto da otto cifre.
PY °® Scoprite di quale si tratta. Quando
avete trovato la soluzione, inviatemela

rapidamente via SMS al mio numero
°® ® +41 79 807 26 32. Se avete risolto
I'enigma, vi svelerd dove si trova la
prossima postazione.

postazione 6

Riuscite a vedere il piccolo riquadro nero

nella vetrina del negozio? Cercate di posi-

zionarvi davanti questo codice. Se vi

lascerete guidare non solo dalle vostre idee

ma anche dall’'oggetto in movimento dietro al vetro,
non dovrebbe essere difficile indovinare la destinazione
della nostra caccia al tesoro.

Per facilitarvi un po’ il compito, vi svelo la prima lettera.
Ora dovreste aver capito in che direzione andare.

P

Attenzione: non dimenticate di annotare sul vostro
materiale di gioco anche il valore del francobollo che
troverete Ii.
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- postazione 7

Potra sembrarvi un déja vu, ma non lasciatevi distrarre.
Fate invece un quarto di giro in senso orario intorno
all’edificio prestando particolare attenzione alle cas-
sette delle lettere accanto alla porta d'ingresso. Ne
ho evidenziata una proprio per voi. Osservatela bene!

Avete notato il piccolo cofanetto al suo interno?
Per aprirlo dovrete ricorrere a un‘abilita pressoché
dimenticata: fare calcoli a mente. Sommate veloce-
mente tutti i valori dei francobolli che avete trovato.

Il risultato vi svelera la misteriosa combinazione
del lucchetto.

Se il vostro calcolo & corretto, potrete guardare con or-
goglio il coperchio aprirsi. Per partecipare al concorso a
premi non vi resta che apporre il timbro nel posto giu-
sto sul retro del volantino dell’anniversario, aggiungere
il vostro indirizzo e imbucare la cartolina nella cassetta
delle lettere gialla piu vicina.

Spero che sia stato divertente anche per voi. Vi auguro
buona fortuna, non vedo |'ora di incontrarvi di nuovo
in un altro dei miei settori di
distribuzione.

Benno Posta B
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la Posta

Informazioni generali per tutti i percorsi

Ecco cosa non deve mancarvi

¢ Una scheda punti

e Una penna per scrivere

¢ Uno smartphone con lettore di codici QR e una con-
nessione dati mobile

¢ Abbigliamento e scarpe impermeabili

A cosa occorre prestare attenzione
lungo il percorso?

Se vedete questo simbolo, dovete seguire
alla lettera le istruzioni contenute nel ma-
teriale di gioco. Non ci sono infatti cartelli
delle postazioni o installazioni in loco.

Questo segnale indica la presenza

di un gioco o di informazioni sulla
postazione.

¢ Leggete le istruzioni attentamente e con molta
calma, ogni dettaglio puo essere importante.

e Fate attenzione al traffico, soprattutto quando
attraversate la strada, e non fatevi distrarre dal gioco.

E'-I E Se avete problemi durante il percorso

rr: 0 non riuscite a trovare una postazione,
potete ricevere aiuto e consultare la

E 4 soluzione tramite questo codice QR.




Che I'avventura abbia inizio!

Ciao, sono Benno Posta B, il vostro ingegnoso porta-
lettere. Oggi ho un compito molto speciale per voi:
un emozionante percorso alla scoperta di uno dei
miei settori di distribuzione!

Credevate che il mondo della Posta non potesse
essere avventuroso? Tutto il contrario! Ho infatti
preparato per voi una caccia al tesoro ricca di sfide e
rompicapo. La vostra missione? Recuperare il prezio-
so timbro postale! Ma attenzione: per stare sulle
mie tracce e scoprire i miei segreti dovrete aguzzare
la vista, stare all’'erta e dimostrare uno spiccato spiri-
to di squadra.

La nostra avventura inizia proprio qui, presso la filiale
della Posta. Troverete gli indizi per la vostra missione
nel materiale di gioco, sull'apposita mappa e nelle
postazioni allestite [ sul posto.

Tenete d’occhio anche i francobolli colorati che tro-
verete in tutte le postazioni dei rompicapo. Ognuno
di questi ha un proprio valore, non dimenticate di
annotarlo sui vostri fogli di gioco! Vi svelo un segreto:
il valore dei francobolli sara poi importantissimo,
perché con le informazioni raccolte e un pizzico di
fortuna potrete vincere un esclusivo premio della
Posta.

Ma ora cominciamo! lo ho gia un po’ di vantaggio,
ora tocca a voi: non vi resta che iniziare I'avventura
con la postazione numero 1. Sono felice
di intraprendere questo viaggio insieme!
Volete seguirmi nel mondo delle
lettere e dei segreti postali?

Allora pronti, partenza, via! .

Nota:
giochi sul

osto solo in
tedesco

- postazione 1

Prima di iniziare la nostra avventura, vorrei darvi
qualche informazione interessante sulla Posta. Sapevate,
ad esempio, che dal 1857 la posta veniva distribuita in
tutto il paese con carrozze postali? Scansionate il codice
QR per scoprire altre curiosita.

P.S. Leggete prestando particolare
attenzione ai dettagli, vi indicheranno
dove si trova la prima postazione. Se
troverete anche un francobollo, non
dimenticate di annotarne il valore.

- postazione 2

Il giallo brillante della Posta: ormai lo vedo sempre e ovun-
que. Grazie a questo colore cosi riconoscibile, questa
postazione catturera sicuramente la vostra attenzione fin
da lontano. A prima vista, a parte un bel francobollo su
un cofanetto poco vistoso, non sembrerebbe esserci mol-
to da scoprire.

Ma non appena avrete inserito i fogli di gioco nella fessu-
ra posta sul fondo del cofanetto, ci sara una sorpresa ad
attendervi: preparatevi a un‘emozionante rivelazione!

Attenzione: non dimenticate di annotare sul vostro
materiale di gioco anche il valore del francobollo che
troverete.
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- postazione 3

E giunto il momento di passare alla parte sportiva, per-
ché il pezzo forte vi aspetta all’'ultimo piano dell’edifi-
cio, proprio dietro al famoso eroe. Questa volta vi lascio
la precedenza.

Dicono che lassu ci sia un pulsante che, non appena
premuto, riserva una sorpresa sonora durante la
quale viene menzionato anche un certo oggetto della
Posta. Sara proprio questo indizio, insieme alla mappa
sul retro dei fogli di gioco, a indicarvi la strada per la
postazione successiva.
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postazione 4

Finora avete avuto tutto il tempo necessario, ma ora
dovete mettere il turbo, e non solo ai vostri neuroni. Ma
prima cercate un contenitore collettivo dal colore
inconfondibile. Lo avete trovato? Fantastico!

Ora sequite gli indizi sul cartello e seguiteli fino alla posta-
zione successiva. La mappa sul retro dei fogli di gioco
potrebbe essere utile.

E vi ricordo il mio consiglio, semplice ma prezioso:
non dimenticate di annotare accuratamente sul vostro
materiale di gioco il valore del francobollo che avete
trovato.
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