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Poste 5

Mon regard est fixé sur le jaune lumineux de la Poste,
ca vous fait le méme effet?

Alors, vous verrez certainement ce poste de loin.
A premiére vue, hormis un joli timbre sur une
simple boite, on dirait qu'il n'y a pas grand-chose a
découvrir.

Mais vous changerez d'avis en glissant les documents
qui vous ont été remis et que vous aurez préalable-
ment pliés dans la fente secréte qui se trouve sous la
boite. Ouvrez grand les oreilles!

- Poste 6

Levez la téte et observez les magnifiques armoiries
sur I'encorbellement. Et c'est la que ca devient inté-
ressant: comparez-les avec celles des documents
qui vous ont été remis. Il y en a que vous ne trouve-
rez pasici. Or, ces armoiries sont précisément la clé,
car elles vous révéleront les coordonnées du dernier
poste.
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Poste 7

Ce musée est un must! Mais pour l'instant,
concentrez-vous sur les boites aux lettres a coté
de la porte d’entrée. L'une d’entre elles porte une
marque distinctive qui vous est destinée. Regar-
dez bien! Avez-vous trouvé le coffret qui sy trou-
ve?

Pour I'ouvrir, vous devrez maftriser un art quasi-
ment disparu: le calcul mental. Additionnez rapi-
dement les valeurs des timbres trouvés. Le total
est la combinaison pour cracker le cadenas
a code.

Si votre calcul est juste, le coffret s'ouvrira. Félicita-
tions! Tamponnez au bon endroit sur la derniere
page du flyer anniversaire et déposez la carte
dans la bofte aux lettres de la Poste la plus proche
pour participer au jeu-concours.

J'espére que vous avez passé un bon moment. Je
croise les doigts et je me réjouis de vous retrouver
dans un autre de mes secteurs de distribution.

Benno Courrier B
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Informations générales sur les
jeux de piste

A vérifier: ce dont vous avez besoin

¢ Avez-vous la carte a tamponner?

e Avez-vous un stylo?

e Avez-vous un lecteur de code QR sur votre smart-
phone et avez-vous activé les données mobiles?

¢ VVos vétements et chaussures sont-ils adaptés a la
météo?

A quoi faut-il faire attention pendant le jeu?

Si vous voyez ce symbole, suivez les in-
dications figurant dans les documents
remis. Les postes ne sont dans ce cas
pas signalés par un panneau ou un
équipement particulier.

Si vous voyez ce symbole, vous saurez

que vous allez trouver un jeu ou une
information en rapport avec un poste.

e Lisez attentivement les indices, chaque détail compte.
e Faites attention au trafic, en particulier en traversant
les rues, et ne vous laissez pas distraire par le jeu.

E E Sivous rencontrez des difficultés pendant
TF le jeu de piste ou ne trouvez pas un poste,

vous pouvez obtenir de l'aide et la solution
E o €N flashant ce code QR.




Bonjour,

Je suis Benno Courrier B, le facteur espiegle. J'ai
quelque chose de tres particulier a vous proposer
aujourd’hui: partir a la découverte de I'un de mes
secteurs de distribution.

Vous pensez que la Poste est ennuyeuse? Laissez-vous
surprendre! J'ai préparé pour vous un jeu de piste
plein d'énigmes et de défis. Votre mission? Trouver
le précieux timbre d'oblitération de la Poste! Mais
attention: il vous faudra bien observer, réfléchir et
faire preuve d'un bon esprit d'équipe pour me suivre
et découvrir mes secrets.

Notre aventure commence directement ici, devant la
filiale de la Poste. Vous trouverez les indications pour
votre mission dans les documents qui vous ont été
remis, sur la carte du jeu, ainsi que, sur place, au niveau
des postes.

Restez également a I'aff(it des timbres colorés que
vous trouverez a tous les postes du jeu. Chaque timbre
a sa propre valeur. N'oubliez pas de la noter sur les
documents qui vous ont été remis. Je vais vous révéler
un petit secret: ces valeurs seront trés importantes
plus tard, car elles vous permettront avec un peu de
chance de remporter un cadeau exclusif de la Poste!

Allons-y! J'ai déja un coup d’avance, alors c’est parti
pour le poste 1: place a l'aventure.
Je me réjouis de vous accompagner.
Etes-vous préts & me suivre
dans le monde des lettres et
des secrets de la Poste?

Avos marques, préts, partez!

Remarque:
le jeu est

uniquement en
allemand

- poste 1

Avant de commencer, j'aimerais profiter de |'occasion
pour partager avec vous quelques faits insolites sur la
Poste. Saviez-vous que la poste principale de Saint-Gall,
ouverte en 1887, était le premier batiment postal cons-
truit par la Confédération? Flashez le code QR sans plus
attendre et découvrez encore plus de faits insolites.

P.-S.: lisez attentivement les informati-
ons et faites attention aux détails. Ils
vous révéleront I'emplacement du pre-
mier poste. Si vous découvrez aussi un
timbre, n‘oubliez pas de noter sa valeur
sur les documents qui vous ont été re-
mis.
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- Poste 2

Regardez autour de vous, ici, sur cette place dédiée a un
célebre syndic de Saint-Gall. Un conteneur collectif
jaune lumineux attend que vous le découvriez. L'avez-
vous trouvé? Super! Prenez le temps de bien lire les indi-
cations figurant sur le panneau, et suivez-les.

Vous avez découvert les trois mots? Alors saisissez-les
dans le champ de recherche du site web www.w3w.co
—sans oublier de séparer les mots par des points. Et |3,
comme on dit, c'est parti!

Et c’est trés important: n'oubliez pas de noter soigneu-
sement sur les documents qui vous ont été remis la va-
leur du timbre que vous y trouverez.
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- Poste 3

Vous voyez le petit cadre brun dans la
vitrine de la boutique de souvenirs? Tenez
ce code devant ce cadre. Je vous promets que cela va
vraiment faire décoller notre aventure! «Sortez des sen-
tiers battus» — carte de la ville en main, je vous montre
comment trouver aisément le prochain poste.

J'insiste: chaque fois que vous découvrez un timbre,
n‘oubliez pas de noter sa valeur!

- Poste 4

Jusqu'a présent, c'était plut6t facile. Mais voila le moment
ou |'on sépare le bon grain de l'ivraie — ou, comme nous
disons a la Poste, la lettre du timbre. Placez-vous devant
la fontaine de maniére a ce qu'Otmar vous regarde direc-
tement et que I'eau gicle dans votre direction. Mainte-
nant, comptez le nombre de personnages que vous voyez
sur

le bassin qui regardent vers la gauche. Soustrayez de ce
nombre le nombre de personnages qui regardent vers la
droite. Le résultat correspond a la place de la lettre
recherchée dans I'alphabet, sachant que la lettre A
équivaut au numéro 1.

Envoyez-moi un SMS contenant la lettre recherchée au
+41 79 807 26 32. Si vous avez vu juste, je vous indiquerai
le lieu ou se trouve le prochain poste.
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