
Le jeu de piste de la Poste 

Lucerne
Poste 5 Poste 6

Si votre regard est aussi aiguisé que vos oreilles attentives, 
vous ne devriez pas avoir trop de difficultés à découvrir 
une fascinante «image» au coin de cet immeuble. Certains 
des symboles que vous y verrez sont reproduits dans l’illus-
tration sur les documents qui vous ont été remis. 

Prenez un stylo et reliez les symboles qui apparaissent à 
la fois sur l’image et dans les documents qui vous ont été 
remis. Vous verrez apparaître une série de lettres. Placez 
ces lettres dans l’ordre alphabétique, puis ajoutez-les à 
l’endroit indiqué de l’adresse suivante:
www.poste.ch/[série de lettres] 

À présent, consultez le site que vous avez découvert. 
J’y partage non seulement des infos passionnantes sur la 
Poste, mais aussi l’indice clé qui vous mènera au dernier 
poste.

Magnifique, vous avez réussi à me suivre! À ce stade, 
vous êtes quasiment des pros de la Poste et trouver la 
dernière cachette sera un jeu d’enfant.

Mais attention pour l’ouvrir, vous devrez maîtriser 
un art quasiment disparu: le calcul mental. Additi-
onnez rapidement les valeurs des timbres trouvés. 
Le total est la combinaison pour cracker le  
cadenas à code.

Si votre calcul est juste, le coffret s’ouvrira. Félicita-
tions! Tamponnez au bon endroit sur la dernière 
page du flyer anniversaire, ajoutez votre adresse et 
déposez la carte dans la boîte aux lettres de la Poste 
la plus proche pour participer au jeu-concours.  
Bravo, mission accomplie!

J’espère que vous avez passé un bon moment. Je 
croise les doigts et je me réjouis de vous retrouver 
dans un autre de mes secteurs de distribution.

Benno Courrier B

Informations générales sur les 
jeux de piste

À vérifier: ce dont vous avez besoin

À quoi faut-il faire attention pendant le jeu?

Si vous voyez ce symbole, vous saurez 
que vous allez trouver un jeu ou une 
information en rapport avec un poste.

Si vous voyez ce symbole, suivez les in-
dications figurant dans les documents 
remis. Les postes ne sont dans ce cas 
pas signalés par un panneau ou un 
équipement particulier.

Si vous rencontrez des difficultés pendant 
le jeu de piste ou ne trouvez pas un poste, 
vous pouvez obtenir de l’aide et la solution 
en flashant ce code QR.

•  Lisez attentivement les indices, chaque détail compte.
• Faites attention au trafic, en particulier en traversant

les rues, et ne vous laissez pas distraire par le jeu.

Saviez-vous que PostFinance 

a été le premier établissement financier 

de Suisse à lancer en 2010 une application iPhone 

gratuite avec fonction de paiement? Depuis son lance-

ment en 2014, TWINT est indissociable de notre 

quotidien.

Le saviez-vous? 

Le nom le plus courant 

parmi les clientes et les clients 

privés de PostFinance est 

Müller!

•  Avez-vous la carte à tamponner?
•  Avez-vous un stylo?
•   Avez-vous un lecteur de code QR sur votre smart-

phone et avez-vous activé les données mobiles?
•   Vos vêtements et chaussures sont-ils adaptés à la

météo?



Poste 1
Poste 3

Poste 2

Suivez-moi d’abord pour traverser la Seebrücke avec 
précaution: faites bien attention au trafic. Partez  
ensuite à la recherche d’une place qui porte un nom 
d’animal. Un conteneur collectif jaune Poste  
attend que vous le découvriez. L’avez-vous trouvé? 
Super! Lisez maintenant attentivement les indications 
sur le panneau et suivez-les. 

Et c’est très important: n’oubliez pas de noter  
soigneusement sur les documents qui vous ont été 
remis, la valeur du timbre que vous y trouverez.

Vous voyez le petit cadre brun dans la 
vitrine de la boutique? Tenez ce code  
devant ce cadre. Je vous assure que ça donnera de 
l’élan à nos aventures! «Sortez des sentiers battus» – 
carte de la ville en main, je vous montre comment 
trouver aisément le prochain poste.  

J’insiste: chaque fois que vous découvrez un timbre, 
n’oubliez pas de noter sa valeur!

Si vous vous tenez à présent devant une maison 
dont la façade est ornée de dessins, vous avez certai-
nement résolu l’énigme précédente. Regardez bien: 
parvenez-vous à retrouver ces armoiries qui se  
cachent sur cette façade?

Vous avez trouvé la solution? 
Alors envoyez-moi le nom de la famille 
à laquelle appartiennent ces armoiries 
par SMS au:  +41 79 807 26 32

Poste 4
Mon regard est fixé sur le jaune lumineux de la Poste, 
ça vous fait le même effet?

Alors, vous verrez certainement ce poste de loin. À  
première vue, hormis un joli timbre sur une simple 
boîte, on dirait qu’il n’y a pas grand-chose à découvrir. 
Mais vous changerez d’avis en glissant les documents 
qui vous ont été remis et que vous aurez préalable-
ment pliés dans la fente secrète qui se trouve sous la 
boîte. Ouvrez grand vos oreilles!

Bonjour,

Je suis Benno Courrier B, le facteur espiègle. J’ai 
quelque chose de très particulier à vous proposer 
aujourd’hui: partir à la découverte de l’un de mes 
secteurs de distribution. 

Vous pensez que la Poste est ennuyeuse? Laissez-vous 
surprendre! J’ai préparé pour vous un jeu de piste 
plein d’énigmes et de défis. Votre mission? Trouver 
le précieux timbre d’oblitération de la Poste! Mais 
attention: il vous faudra bien observer, réfléchir et 
faire preuve d’un bon esprit d’équipe pour me suivre 
et découvrir mes secrets.

Notre aventure commence directement ici, devant la 
filiale de la Poste. Vous trouverez les indications pour 
votre mission dans les documents qui vous ont été 
remis, sur la carte du jeu, ainsi que, sur place, au niveau 
des postes.

Restez également à l’affût des timbres colorés que 
vous trouverez à tous les postes du jeu. Chaque timbre 
a sa propre valeur. N’oubliez pas de la noter sur les 
documents qui vous ont été remis. Je vais vous révéler 
un petit secret: ces valeurs seront très importantes 
plus tard, car elles vous permettront avec un peu de 
chance de remporter un cadeau exclusif de la Poste!

Allons-y! J’ai déjà un coup d’avance, alors c’est parti 
pour le poste 1: place à l’aventure. 
Je me réjouis de vous accompagner. 
Êtes-vous prêts à me suivre 
dans le monde des lettres et  
des secrets de la Poste? 

À vos marques, prêts, partez! 

Remarque:  

le jeu est  

uniquement en 

allemand

Bon à savoir:

l’ouverture d’un compte

à la Poste et les versements

sans espèces sont possibles

depuis 1906.

Et comment a continué 

l’histoire? Il a fallu attendre 

1978, soit encore sept décennies, 

pour retirer des espèces à un 

Postomat.

Lorsque l’entreprise des PTT 

a été dissoute en 1998, l’ancienne 

division des ser vices de paiement a 

donné naissance à PostFinance, filiale 

de la Poste.
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